Harta Nucsoara

Fisa de date 1

A. Intrebare Care este perimetrul pe harta al comunei Nucsoara?

Coduri viteza Viteza determinata (cm/s)

®
@)

B. Ce ne propunem

R BK R

Folositi viteza Ozobotului

determinata in exercitiul de B G B
masurare a vitezei pentru a
calcula perimetrul pe harta al — @

comunei Nucsoara. B BK B

s)

Adaugati codul ales pe harta intr-un punct de START la alegere. Marcati
punctul de final cu un patrat rosu (ca in exercitiul de masurare a vitezei).

G BK G

B G R

C.lnstructiuni e Trasati cu markerul negru conturul hartii comunei Nucsoara.

Alegeti un singur cod de culoare e Pozitionati intai Ozobot-ul pe traseu in punctul de START.

Sg:jﬂfj?j;sp‘_unetl un Xin dreptul Cronometrati cat timp ii ia Ozobotului sa parcurga conturul hartii.
Porniti cronometrul dupa ce Ozobobot executa codul de culoare (prin
Semnalizarea cu Led-urile integrate); opriti cronometrul atunci
cand robotul semnalizeaza rosu.

e Parcurgeti de 3 ori perimetrul hartii cu Ozobotul si notati valorile obtinute

Atentie! Tnainte de fiecare test, rulati Ozobot pe codul de culoare - R,BK,R pentru a
’ incetini Ozobotul; astfel veti avea rezultate mai precise atunci cand porniti
cronometrul.
D. Inregistrati rezultatele Folositi fisa de Tnregistrare a vitezelor!

E. Trageti o concluzie!

Ipoteza ta a fost apropiata
de rezultate?

Care este ordinea codurilor de

culoare de la cel mai lent
la cel mai rapid?

Traducere si adaptare - Asociatia GIVE IT BACK - www.give-it.org ( iZ! )b( ;L'


http://www.give-it.org

Harta Nucsoara

Fisa de date 2

Viteza Timpi cronometrati Timp ales Distanta
Cod culoare ( ’ (rotunjeste la cel - ) )
cm/s) (secunde) mai apropiat (Inmult,e$tfe V|tez? cu media
numar intreg) timpului)
1 2 3
R BK R
1 2 3
B G B
1 2 3
B BK B
1 2 3
G BK G
1 2 3
B G R

Completati datele doar pentru codul de culoare ales!

Traducere si adaptare - Asociatia GIVE IT BACK - www.give-it.org @bct


http://www.give-it.org

