
1| Aventuri cu forme de relief
Nume:

Dată:

vulcan

insulă platou vale canion

munte deșert deal

câmpie

plajă

Forme de relief

Aventura lui Ozobot prin Formele de Relief
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Prima dată, Ozobot va călători spre nord către o formă de relief înaltă, 
care se află deasupra restului pământului.

Apoi, Ozobot va călători spre est către o formă de relief mai joasă, 
rotunjită, dar care este tot deasupra restului terenului.

După aceea, Ozobot va călători spre sud către o formă de relief joasă, 
situată între dealuri, unde curge un râu.

Acum, Ozobot va urma râul spre vest, către o coastă nisipoasă și 
valuri spumegânde.

Apoi, Ozobot va călători spre est într-un loc uscat, cu foarte puține plante.

Când Ozobot va călători spre nord, va trece printre stânci înalte 
sau pereți de rocă.

În cele din urmă, Ozobot va ajunge într-o zonă întinsă și plată, 
fără dealuri sau munți.

Apoi, Ozobot va călători spre nord pentru a vedea o formă de relief înaltă, 
cu un vârf plat.

După ce Ozobot va merge spre est, va înconjura un munte plin cu lavă.
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Ozobot se va deplasa de-a lungul oceanului, pentru a vedea o bucată mică
de pământ înconjurată de apă din toate părțile.

Traducere și adaptare - Asociația GIVE IT BACK - www.give-it.org



2| Aventuri cu forme de relief!

Coduri culori

Tipuri de relief

vulcan deșert

canioncâmpievaleplatouinsulă

munte deal plajă
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Rotire

G R G R

Mers cu spatele

R BK BG

Victorie / Ieșire (joacă din nou!)

G B

Rapid

B BBK

Turbo

B BG

Zigzag

B G RBK

Încet

R RBK

Cronometru pornit (30 sec. stop)

R B GBK

Traducere și adaptare - Asociația GIVE IT BACK - www.give-it.org


