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Aventura lui Ozobot prin Formele de Relief

Prima data, Ozobot va calatori spre nord catre o forma de relief inalta,
care se afla deasupra restului pamantului.

Apoi, Ozobot va calatori spre est catre o forma de relief mai joasa,
rotunjita, dar care este tot deasupra restului terenului.

Dupa aceea, Ozobot va calatori spre sud catre o forma de relief joas3,

situata intre dealuri, unde curge un rau.

Acum, Ozobot va urma raul spre vest, catre o coasta nisipoasa si

valuri spumegande.

Ozobot se va deplasa de-a lungul oceanului, pentru a vedea o bucata mica

de pamant inconjurata de apa din toate partile.

Apoi, Ozobot va calatori spre est intr-un loc uscat, cu foarte putine plante.

Cand Ozobot va calatori spre nord, va trece printre stanci inalte

sau pereti de roca.

Dupa ce Ozobot va merge spre est, va inconjura un munte plin cu lava.
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Apoi, Ozobot va calatori spre nord pentru a vedea o forma de relief inalta,
cu un varf plat.
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In cele din urma, Ozobot va ajunge intr-o zona intinsa si plata,
fara dealuri sau munti.

Traducere si adaptare - Asociatia GIVE IT BACK - www.give-it.org
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Cronometru pornit (30 sec. stop) Victorie / lesire (joaca din nou!)
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