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Cronometre Victorie/Ieșire

Viteză

Contoare

ozobot.com Key: BK = Black B = Blue G = Green R = Red

Direcție & Mișcări speciale

Stânga la intersecție

G RBK

Înainte la intersecție

B RBK

Dreapta la intersecție

B GR

Comutare linie la stânga

G GR

Comutare linie înainte

G GB

Comutare linie la dreapta

R RG

Întoarcere în U

B BR

Întoarcere în U (sfârșit de linie)

RB

Tornadă

R GR G

Rotire

G R G R

Mers înapoi

R BK BG

Pauză (3 sec.)

R RB

Cronometru pornit (30 sec. până la oprire)

R B GBK

Cronometru oprit

G BK RB

Victorie/Ieșire (Joacă din nou!)

G B

Super lent scurt

R BG

Lent

R RBK

Viteză constantă

G GBK

Rapid

B BBK

Turbo

B BG

Nitro Boost

B RG

Victorie / Ieșire (Ai pierdut!)

RG

Activează contorul de puncte

R B R G

Punct+1

R B G

Punct -1

G B R

Activează contorul de traversare

G B GR

Activează contorul de viraje

R G BB

Activează contorul de culoare
 a traseului

R B RG

Zigzag

B G RBK

Abrevieri: BK = Black / Negru B = Blue / Albastru G = Green / Verde R = Red / Roșu

Tabel coduri de culoare
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